Zasady Gry ,,Poznajemy Wyszogréd”

Witaj wedrowcze w Wyszogrodzie!
Zagraj w niesamowitg gre planszowsg, poznaj Wyszogréd peten ciekawych postaci, skarbdw, bogact na targu oraz codziennej pracy.

Gra polega na zdobyciu jak najwigkszej ilosci punktéw. Zwycieza ten ktéry ma ich najwiecej.

1)

gra w dwoéch graczy (ogélne zasady)
Gra konhczy sie, gdy jeden z graczy dotrze na mete i bedzie miat wiekszg ilos¢ punktéw. Jesli okaze sie, ze gracz ktéry nie
dotart na mete ma wiekszg ilo§¢ punktow woéwczas o zwyciestwie decyduje dogrywka. Dotychczasowe punkty sie zeruja.

Zasady dogrywki:
Gracze rzucajg kostkami. Ten, ktéry uzyska wiekszg ilo$¢ oczek odpowiada na pytanie z kart. Jesli odpowie dobrze ma 5
punktéw. Nalezy zebra¢ 15 punktow, czyli odpowiedzie¢ dobrze na trzy pytania.

Punkty od poczatku rozgrywki zapisujemy na kartkach. Zaréwno punkty dodatnie, jak i ujemne. Zaczynajgc gre kazdy gracz na starcie
ma 10 punktow. Jesli w czasie gry gracz dojdzie do zera punktéw, wéwczas musi cofng¢ sie do mety. W czasie gry jest specjalne pole
(znak zapytania) gdzie gracze, jesli tam stang, to wszyscy muszg powiedzie¢ ile majg punktow. Jesli okaze sie, ze jakis gracz miat 0
punktéw i nie powiedziat o tym wczesniej wowczas automatycznie przegrywa i jego gra sie konczy.

2)
3)

Nie ma punktéw ujemnych jesli kto$ ma 0 punktéw to juz nie moze mie¢ mniej.

gra w trzech i wiecej graczy (ogolne zasady)

Gra nie konczy sie, gdy jeden z graczy dotrze na mete. Gra toczy sie dalej pomiedzy resztg zawodnikow. Dopiero, jak
zostanie ostatni gracz bez rywala woéwczas gra sie konczy. Gracze podliczajg punkty. Gracz z najwiekszg iloscig punkéw
wygrywa. W razie remisu jest dogrywka.

Zasady dogrywki:
Gracze rzucajg kostkami. Ten ktéry uzyska wiekszg ilo$¢ oczek odpowiada na pytanie z kart. Jesli odpowie dobrze ma 5
punktéw. Nalezy zebra¢ 15 punktow, czyli odpowiedzie¢ dobrze na trzy pytania.



